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Dreamweaver

Interface de Dreamweaver

#) Macromedia Dreamweaver MX =181

Fichier Edition Affichage Insertion Modifier Texte Commandes Sike FenBtre  Aide

Commun [ M. en forme | Teste | Tableaus | Cadres [ Formulaires | Modéles | Carastéres | Médias | Entéte | Soript | Applisation * » Création
* » Code
B 7|S en| ¥ tem|hl h2 k3| ul of 1 | dt dd | s e —
- » Application
J )& | =3 |Titre: Dacument sans tre U ®  C© g 0 E ‘ * »Fichiers

B Document sans titre {Untitled-1*) =10l x|

L | Fichier+ Modifier~ Afficher~ Site-
I G|Vt alo
IMod\Fier les s\tej IAFFichage local j

=5 (aucun site défini)
L Définir un site
@ Bureau

Les différentes palettes
flottantes dans Dreamweaver
(gestion par le menu Edi ti on
\ pr éf érences etparle
menu Fenétre)

Kl ]|

Déconnects

. » Réponses

Apprentissage de Macromedia
Dreamweaver MX

Houueautés

Lisez-moi

Didacticiels

<hody [1047 080 o Ko t1s

“ = Propriétés
Format [fucun v /A [Foloe pardétowt <] Taile[uoune o] [ B[ Z|
] T
i

£

=3 || Mettre le panneau & jour

@) || Ciauez sur Metire 4 jour pour wous
connecter & macromedia.com et obtenir le

5 conteny le plus récent.

& pémarrer| (& & 40 E@ bF:\SUPPORTS\dreamwea.‘.l "4 dream. bt - Bloc-nates | B0 dream, dac - Micrasaft ... | ¥ Jasc Paint Shop Pro ”@ Macromedia Dreamwr... |Q;5L’a}g 13:37

Au lancement de Dreamweaver une page vide est par défaut créée. Les palettes flottantes
permettent d*accéder aux fonctionnalités principales du logiciel. Certaines palettes s"adaptent
en fonction de I"élément actif (comme les proprietés).

Vous avez plusieurs modes d*affichage pour votre page :
Le mode création (en mode graphique)
Le mode code (vous voyez les balises HTML dans un éditeur de type texte)
La combinaison des 2 modes précédents (pratique pour apprendre le langage HTML)

| Titre : Untitled Docurment I @ | O (@29) {), E,
Vous changez le mode d*affichage Un systeme d*aide tres performant sur les balises
a l*aide de ces boutons Html et CSS est disponible dans Dreamweaver.

Lorsqgue vous étes en mode code cliquez sur la balise
puis sur I"icbne Référence

© O. Andreau 2/14
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[ Référence [ Actifs @[

Live: [O'REILLY - Référence HTML =1
Balize: IHEAD ;I IDescrlpllnn ;I
<HEAD> MM ois IE tos HTML fois —
<HEAD> ..«HEAD> Blalize d fin: facultative
L'&lérnent HEAD contient des informations relatives au docurnent, et qui ne sont en général pas
visibles dans |a fenétre du navigateur. Seule exception, I'élément TITLE. qui contient | titre de VOUS ObteneZ tOUteS |eS

la page qui sera affiché dans |a barre de titre du navigateur.

informations concernant la

Le contenu de I'élément HE AD =& compose uniquernent d'autres éléments, gui sont destinés & B
contriler |a fagon dont le navigateur traite les données du document. Lin autre type de ballse
classification des données, sous |a forme d'un ou plusieurs éléments META, est également
desting & renseigner les moteurs de recherche et les analyzeurs de docurnents sur le contenu du
docurnent, sur la base d'informations récapitulatives indiquées par I'auteur. Le tableau suivant
prézente les éléments qui peuvent &lre imbriqués dans un élément HEAD selon trois
spécifications différentes.

Elément NN 41E 4HTML 4.0
BASE " T
BASEFONT = "

BESOUND - S —
ISINDE= = S
LIMK i =T
META " "o
NEXTID S
SCRIPT = = oon
STYLE i =T
TITLE " T LI

Préférences

Avant de commencer a travailler avec Dreamweaver, il est préférable de faire quelques réglages
(menu Edi ti on \ préf érences). Les réglages sont nombreux (pas tous détaillés ici, consultez
I"aide pour plus d"informations).

x

Catéqarie Général
[E] |

Accessbilité
Aperzu dans le navigateur

Optionz de document ;

Barre d'état [ Afficher seulement la fenétre du site au démanage
Ez:g:‘:&n du code v Ouwrir des fichiers dans une nouvells fendtre
Cormection du code [v Awertir & louverture de fichiers en lecture seule
El&ments invizibles .. ) . .

Farmat de code tettre & jour les liens lore de la suppression de fichiers IDemander "I
Indicateurs de code

Mode de Mize en farme Changer d'espace de travail..

MNouveau document

Farreaus Options d'éditian :

Polices . . ) " . e
Frogramme de validation v aificher la boite de dislogue lors de linsertion d'objets
Luick Tag Editar v Modification de tableau plus rapide (mise & jour différée)
glt:jes Cos [¥ Activer 'entrée en igne & deus octets

Surbrillance ¥ Passer en paragraphe nomal aprés le tite

Typez de fichiers / Editeurs . . ..
[ Autoriger plusieurs espaces consécutifs

v Utiliser <strongs et <eme au lisu de <b> et <

Hombre masimum d'étapes dhistorigue IED

Panneau d'insertion : lcdhes seules

Dictionnaire du conecteur d'othographe ;| Frangais

ok | soer | Aide
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x

Catéqarie Apergu dans le navigateur

Général

Accessibilitg : . _ o

Apercu dans le navigateur Navigateurs : 1' _I Modifier... | i o
Bane d'état Configurez ici

Calgues les navigateurs
Coloration du code

Cormection du code qui vous

Eléments invisibles permettent de

Format de code A

Indicateurs de code contr_oler \_/_Otre

Pq-iode de hl;lﬁse en fl:tulme Fler it (] Mevieplen sl travail (utilisez
ouveal docume

Fanneaus [T Navigateur secondaire le bouton + pour

Palices o ajoutez un

EEEE??;ECE;?ME“M Optionz : v Apercu & laide d'un fichier temparaire navigateur)

Site Si wous sélectionnez cette option, une copie

Siyles C35 temporaire sera crése pour la prévisualization et

Surbrilance _ le débogage du serveur. Pour mettre directement

Tupes de fichiers / Editeurs 4 jour le document, désélectionnez cette option.

ak I Annuler Aide

Dans barre d'état :
Réglez la vitesse de connexion en fonction des normes en vigueur (56 Kb/s).

Dans Calques :

Réglez balise sur Div (LAYER et ILAYER sont spécifiques pour Netscape)

Activez Compatibilité avec Netscape 4 pour éviter les problémes de re-dimensionnement avec
Netscape.

Dans Correction du code :
Vous pouvez activer toutes les options.

Dans Types de fichiers / Editeurs
Vous pouvez ici configurer les différents programmes qui vont servir pour ouvrir les fichiers
comme les images, les sons, les scripts, ...

Dans Format de code :
Vérifiez que "Centrer : utiliser la balise Div" est activé (la balise CENTER n"est pas
officiellement acceptée par le W3C).

Dans Site :
Les réglages vous permettent de configurer Dreamweaver pour la publication de votre site par
un serveur FTP (vous retrouvez plus de réglages dans la gestion du site).

Dans Panneaux :
Choisissez les palettes a afficher et les éléments a placer dans le lanceur (barre d*accés
rapide).

Dans Polices :

© O. Andreau 4/14
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Choisissez les polices de caracteres utilisées par défaut dans I"éditeur (Attention ce ne sont
pas les polices affichées dans le navigateur).

Dans Style CCS :
Il est déconseillé d"activer la mise en forme abrégée pour les feuilles de style car certains
navigateurs ne savent pas les interpréter.

Gestion d'un site Web

Au démarrage vous pouvez choisir simplement de créer des pages ou un site Web.
Pour créer un site Web utilisez le bouton site du lanceur ou le menu site ou le menu Fenétre
pour faire apparaitre la palette de gestion de site.

I A
Fichiet~ Modifier  Afficher«  Sitew
822, | ste[Fom ZléaC ¥ 8 ¥ u|o
] = Fichiers locausx | RE... | Ta\llalT O &
Mavigation dans le site : @ index.html \ =] B T — Répt
h fichiertravai Répe
h images Rép
ez supports Répe
intes T EE Tixeds.ipg 19KB ACD
@ alim.btm 1KB HTM
‘ @l architechtm KB HTM
Jv Jv 1 1 ¢ ¢ @ cartelajpg BEKE ACD
= = el i = = --ldl cartemere.hbm 1KE HTM
ChOISIsseZ SI te \ * & cdrom.htm 1KE HTM
Formations_htm e gONSETl_htm Nouveau Sl t e o - Supports.htm infopratique htm chipsat.gF SKE GIF
g indenhml Hrg  indenktml b indewhtmd 2| chipset.htm BEKE HTM
o[ cataloguepds Hvg  consei-ecranht 3 [0 g maite. auireer J clavier.htm 1KE HTM
#ig)  supportshtm Hbigh  conseil-claviert n o o[]) cataloguepdt @ consail-clavier... 1KE HTM—
3 [0 g mallte. auheedr v consei-sourish [ Msuerd.comma.. @ conseilecran..., KB HTM
g disquekim wm oD Meward-comple.. @ conseil-ram htm 1KB HTM
¥[2) g maito.. aures.. g wmeemantm e[ MsErcel-somm.. L e cotallalily
%_’a. slimbtm 2 rconseil. htm 31KE HTM
e a‘_ disque him '__ contact.htm 1KE HTM
- i@ disque.htm 10KE HTM
disquedur.jpg SKE ACD
ecran. htm 2KB HTM
espace.gif BKE GIF
fat.qif 4KE GIF
fat32,gif 3KB GIF
Feuilletexte.css 1KE Doc
Feuilletexteac. .. 1KE Docl
fondcy. gif 10KE GIF
fondcvl . gif BKE GIF |+
J o

100%  Prét

© O. Andreau
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Définition du site pour FCMI

Elémentaire  Avance |

Catégorie Infoz locales

Infoz locales
Infos distantes

Mom du site : |FEMI

Serveur d'évaluation

Woilage

Dezign Mates

tize en forme de la carte du site
Colonnes en mode Fichier

i

¥ Actualizer automatiguement a liste des fichiers locaux

Dossier racine local : IF:'\site freet,

=

Dogzier des images par défaut I

Auvesse HTTP : |http://
Cette adrezze permet au vérficatewr de lien
de détecter lez liens HTTF qui fant
reférence & wolre site,

Cache: [V Activer le cache

Le cache conzerve les infarmations sur les
fichiers et les actifs du site, ce qui accelére
les forctionnalités du panneau des actifs, de
la gestion desz liens et de la carte du site.

[ o ]

Annuler

Aide

Définition du site pour FCMI

Elémentaire  Avance |

Catégorie Infoz distantes

Infoz locales
Infoz diztantes
Serveur d'évaluation
Woilage

Dezign Mates

b :

Héte FTR: |

tize en forme de la carte du site

Colonnes en mode Fichier Répertoire de Mhdte : I

MNom d'utiizateur ; I

Test |

[ Enregistrer

Mot de pazse I

[ Utilizer FTP passif

[ Utilizer un pare-feu Faramétres du pare-feu... |

[~ Utilizer la comnesion sécurisée codée SSH

Bqchiver/Extraie 1 [ Activer larchivage et lextraction de fichier

Annuler

[ o ]

™ Télécharger autom. les fichiers vers le serveur lors de l'enregistrement

Aide

© O. Andreau

Lors de la
création d'un site
vous définissez
I'emplacement
local de vos
fichiers, le nom.

Si vous avez les
parametres pour la
publication de
votre site vous les
fournissez ici.
Pour un
développement
important ne
saisissez pas le
mot de passe
(question de
sécurité).
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]

Elémentaire  Avance |

Catégorie Mize en forme de la carte du site

Infoz locales
Infos distantes

Sarveur dévaluation Page d'accueil : |F:'\site freehindes. himl =¥ Définissez votre
\[’;gls?:Notes Mombre de colornes : |2DD Largeur de colonne ; |125 page d'accueil

n forme de la carte du site
Colonnes en mode Fichier

Etiquettes des ictnes : & Noms de fichier
" Titres de page
Options: [~ Afficher les fichiers identifiés comme masqués

[ Afficher les fichiers dépendants

ok | Aoder | dide

Définition du site pour FCMI |

Elémentaire  Avance |

" . Catégarie Design Motes

Les "Design - g

" Infos locales
Notes" permettent Infos cdistarte Desion Hates - . )
d'annoter les Servaur d'évaluation esign Motes : ¥ Giérer Design Motes ml
documents DII r'-l 3 Lesd!:fi_esigndNotes perm;ttentfd'aingter, de

HE H F : modifier et de partager des infarmations
(traval! a faire ou Eﬁsﬂf{;gﬂﬂ?_ndnz.laa,:?:#ig[du SIS supplémentaines associées & un fichier, comme
a revoir, ou qui lez cnmmer_ﬂailes zur 'état ou le nom du fichier
doit le faire par source d'ongine.
exemple) Dreamweaver ulilize également lez Design

Mates pour lintégration avec Firewarks et Flash.

v Télécharger les Design Notes pour les partager

Cette option wouz permet de partager les
colonnes Design Motes et mode Fichier avec
d'autres perzonnes travailant sur le sike,

ak. I Annuler Aide

© O. Andreau 7114
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Création d'une page
Un page est créée a I"'ouverture de Dreamweaver, ensuite faites Fi chi er \ Nouveau

Propriété de la page

Propriétés de la page

Document zans titre

Parcourr... | Appliquer
Couleur d'arigre-plan : E I Annuler

Parunclic Droit n'importe ou
sur la page vous obtenez les

Fli

propriétés. Couleur dutente: [ Lisns visités = [ |
Définissez le nom, les couleurs, Coulewur du lisn ﬂ|— Lins actts: [ |—
les marges,..., de votre page —

Farge gauche | Largeur de marge : I

tdarge haut : I Hauteur de marge : I

Encodage du document ; IDccidentaI [Latind) j Recharger |
Trace de limage : I Farcaurir. . |

Tranzparence de limage J qo0x

Tranzparent Opague

Dossier du document

Dozzier du site © Frhuasite freeh &l

Variables utilisateur

Pour ajouter des variables dans votre page choisissez Af fi chage \ Contenu de |'en-téte
Cela permet de définir le nom le type de codage (comme dans les propriétés de la page).

Pour ajouter une description et des mots clés (obligatoire pour un bon référencement), allez
danslinsertion \ En-téte

b em GB £ ) 5

|

Affichage de I'en-téte avec Balise Méta  Motg clés|Insérer une base
Description  Actualisation  Créer un lien

Lien Hypertexte

Un lien hypertexte permet a I'internaute de passez d'une page a une autre (ou d*aller
rapidement sur une autre partie du document) par un simple clic de souris.

Pour créer un lien vers une autre page

Sélectionnez le texte ou I'image devant servir de lien et dans la palette propriétés vous pouvez
définir le lien.

Pour le texte Pour les images
;. Fropriétés
Fermat [Faragraph ] (2 [Folioe por étaut =] Talle[Aucane =] [ Image, 2K L [750 Sofs documentsibanezipn £ See |
Lien & cbe[ | H[z0 Lien| () (@vivarier J (Fétatic
Cartel Espace\p'| Ciblel _d Bordure| %_
IT glw Espace H| Sre Faible| 3T Aligner IPar défaut

Saisissez l'adresse dans la zone Li en ou cliquez sur l'icbne Dossi er pour choisir le

©0. Andrea fichier vers lequel vous voulez aller (plus pratique) 8/14
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Pour créer un lien vers une zone de la méme page il faut d*abord créer une Ancre nommeée
(équivalent des signets de FrontPage)

Sélectionnez le texte ou I'image servant de référence

Menul nsertion \ Ancre Nonmee et donnez un nom a l*ancre.

Pour le lien, sil est sur la méme page dans la zone Li en saisissez #nom ancr e (le symbole #
est trés important).

Si le lien pointe vers une autre page, dans la zone Li en saisissez nom page. ht n#¥nom ancr e.

Les images

Pour insérer une image c"est simple, faites | nserti on \ | mage et choisissez votre image
Vous pouvez définir certaines propriétés pour I'image en faisant uncl i ¢ dessus et en utilisant
la palette des propriétés.

“ = Propriétés

Image, 2K L |?5lJ Sr-:|s documentzfbarre.jpg @ Lj Seo. I - I %
Il
| H|z0 Lien| 12 [@odifr | [ Rérabirla aile
Calte| Espace \l'| Ciblel ;I Bordure %%g
3 Sre: Faibl I & -
’T glm EspaceHl 1 Faible| 3 () Aligne IF'ardeFaut I —
/

Vous pouvez spécifier la taille, les bordures le texte alternatif (zone
Sec), une image basse résolution, l'alignement,....

Image a zones réactives

Si vous désirez créer plusieurs liens hypertexte sur la méme image, il faut découper I"image en
zones dites zones réactives.
Insérez I'image par | nsertion \ | nmage

Gréce a la palette propriété de I"image vous pouvez définir les différentes zones réactives de
I"image.

nrdye, &r-

|
Carte Espace

N QR e
|

Modificatiori/sélection Zone Zone Zone
D'une zone réactive rectangulaire  ovale polygone

Lors de la création d*une zone réactive, vous pouvez définir les liens des différentes zones

Les tableaux
Pour insérer un tableau choisissez le menul nsertion \ Tabl eau ou l'objet Tabl eau.

© O. Andreau 9/14
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Insérer un tableau x|
Choisissez simplement le
Ligres : E_ Rempliszage de celluls : I— norpt?r.e de colonnes et de lignes.
Annuler | Spécifiez la largeur en
Colornnes: B Espacement des cellules | . pourcentage (pour éviter des
il mauvaises surprises du aux

Largeur : |1EIEI IPDurcentage;I

Bardure : |1

redimensionnement par exemple)

Vous pouvez ensuite manipuler le tableau
directement avec la souris (pour la largeur et la

hatiterir-dee licnec)
Hauteur-tes Hanesi

La palette propriétés donne la possibilité d*autres réglages :

Mise en forme du texte dans le tableau (police, taille, alignement, retrait,... )

* = Propriétés

Faormat | Sucun vI A IF'DIice par défaut -I Taillel.ﬂ\ucune -I E Eﬂ

Lien = B ol BEEEEE
Do) el Horzl Pardéfaut = I L Paz de retour & laligne auta [ Ar-pl L350 |
'?d EJ;L ert IF'ar défaut 'I H En-téte [ Ar-pl E Erdre E =
Cellule active  fusion/séparation arriere plan Bordure

Mise en forme des cellules du tableau

Les cadres

Les cadres permettent d*afficher en permanence un sommaire par exemple. lls posent des
problémes pour le référencement auprées de certains moteurs

Pour créer des pages de cadre faites Fi chi er \ Nouveau et allez dans le menul nsertion \
Cadr es. Choisissez le modeéle qui vous convient et adaptez le a vos besoins. Si la page de départ
existe déja allez directement dans | nserti on \ Cadres.

© O. Andreau 10/ 14
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ntitled Document {UntitledFrame-8%) - Dreamweaver

Fichier Edition Affichage

Inserion  Modifier

Texte

Commandes Site  Fenétre 7

2

Une page de cadre

E

Jeu de cadres
Lignes :
Colonnes :

La palette qui perm;et de gérer les propriétés d'un cadre (bordures espacement,...)

Eordures | Mon

1
2 Larg. de bordure |0

Maleur

Colonne |23

= | Couleur de
bordure

@
[ £

Unités

IPourcentage - I

Sélection
lig.fcol.

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

<frameset>

655 x 365« [ 1Ka/1s sl 0 Ol & & [ <> E

Les formulaires

Les formulaires vont vous permettrent de recueillir des informations sur les personnes qui

visitent votre site.

Un formulaire comprend plusieurs type d'objet, on y accéde par I nsertion \ Forrulaire.
Ensuite il faut choisir le type d*objet a inclure dans le formulaire par | nserti on \ objet de

formul aire

Le champ de texte (ou multiligne) qui permet la saisie de texte cours (comme les
coordonnées de la personne, nom, prénom, adresse, ...)

Les cases a cocher permettent de choisir plusieurs choses en méme temps.

Les boutons radio ne permettent de choisir qu*une seule option (une seule case d"activée en

méme temps).

Le menu déroulant permet a I"utilisateur de choisir une option dans une liste prédéfinie.
Un Bouton de commande permet d*effectuer un traitement sur les données du formulaire
Le champ fichier permet de proposer un espace de téléchargement de fichier pour les
personnes qui visitent votre site.

© O. Andreau
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age pour lien {sitedreamflien htm*) - Dreamweaver M=
Fichier Edition  Affichage Inserion Modifier Texte Commandes Site
Fenétre 7
B B

Exemple de formulaire
avec différents éléments.
Remarquez que les
champs sont tous dans
une zone de formulaire
(trait pointillé)

| Parcourir |l /
| Go N Stop [ a.ne = Aller]

<bodys <ferms <ps |532 %432 . | 34Ko /B s &t L O & & [ <2 &

Modification des champs de formulaire.

Avec la palette propriétés vous pouvez définir les différentes options pour le champ de
formulaire sélectionné.

ListefMenu Type {* Menu Hauteur | Waleurs de la Iiste...l %
select ,("' Liste Sélections [T Autarizer plusieurs \
Initialement sélectionné ™~
M ddame
Mddemoiselle T
. L . I \
Exemple de la palette propriétés Choisir entre liste Choisir I'élément saisir les
pour un champ de type liste/Menu ou Menu actif par défaut éléments de la liste
Ed IE[ Champ de texte Larg. de caract. |50 Type Ligne zimple r:'\ Iulti lignies . ot de passe%
tentfieldS Mbre de lignes [ 4 ‘al. jnit. d
Betour 3laligne | Fpr défaur =
o \
Exemple de la palette propriétés Largeur et hauteur Type de champ de texte
Pour un champ de texte (si multilignes)
Les calques

Un calque est un conteneur de code HTML, que vous pouvez positionner n"importe ou dans une
page. Les calques peuvent contenir du texte, des images, ...

© O. Andreau 12/ 14
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Les calques permettent d"avoir un contréle total, au pixel pres, du positionnement des éléments
d*une page. En placant les éléments de la page dans des calques, vous pouvez faire apparaitre
des objets devant d"autres, ainsi que déplacer ou cacher des objets. Vous pouvez également
créer un scénario pour déplacer un ou plusieurs calques simultanément a I"intérieur de la page.

Pour insérer un calque choisissez | nsertion \ Cal que

Exemple de
calque. Vous
pouvez placer
les calques ou
bon vous
semble dans la
page (Attention
le résultat n'est
pas garanti
dans tous les
navigateurs)

age pour lien (sitedream/lien.htm™) - Dreamweaver

Eichier Edition Affichage

Inserion Modifier Texte Commandes 5Site Fenétre 7

e M E

Dans ce clague du blabla. Dans ce clague du blabla. Dans
ce clague du blabla. Dans ce clague du blabla. Dans ce
clague du blabla.Dans ce clague du blabla.Dans ce claque
du blabla. Dans ce clague du blabla. Dans ce clague du
blabla. Dans ce clague du blabla. Dans ce clague du blabla.

Calque G |38p L|#14px  IndexZ |1 _Imagear-pl|
Layer1 S 249ps  H|[129pa !isib_ldefault 'I Caouleur ar-pl l_,I#CCCCFF

Baise[o =] Débord | =] Déc: o
s s

<body: <div:

3
764 %468 » | 34Ko /55 afe LU O] &2 < E 2

Les propriétés principales d"un calque sont modifiables avec la souris directement (taille,
position) pour plus d*options utilisez la palette propriétés.

Position Taille visibilité couleur ou image de fond

+ Propriétés

G [133px

10 de calque
|Lagel1 s |213pH

BaliselDI\l’ 7 'I Débord.l

L|z00py  IndenZ |1
H |115pH \ﬁ'isib_ldEFauIt - I Couleur ar-pl E
r| Dée: G o|
s| |8l =

Attention utilisez la Balise Di v ou Span pour une compatibilité avec Internet Explorer et Netscape

Animation d'un calque

Pour déplacer un calgue de maniére automatique au chargement de la page faitesuncl i c
droi t sur le calque et choisissez Aj out er au Scénari o.
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La fenétre Scénario (cela rappel

Position du calque au départ

Position du calque a l'arrivée

Dans le scénario vous pouvez ajouter des images clés pour mieux contréler le mouvement du

calque.
& B

Position de départ du calque

(image 10) et on positionne le
calque

FEichier

On ajoute une image intermédiaire

Edition

Scénarios

) Soénarios |

@]

ITimeIine1 - I @@.10 Ipz|15 I- Lecture auto I- Boucle
B

1 [}
1 CLayer!

15 20 25 20 25 40 45

of

=

Affichage  Inserion

rodifier

SIEEI
™ Empécher le ch

[&]  mom

Layer1

Texte Commandes Site Fenétre 7

EH W E
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Position d'arrivée du calque
(sur l'image 15). On visualise
aussi la trajectoire du calque

Scénarios

(B Scénarios |

ITimeIin91 - l @@_15 Ips| 15 I- Lecture auto I_ Eoucle
E

[x]
@

1 ] 10 20 25 20 o} 40 45
1 Clayeri ﬂ
| | 3|
[~ Empécher le ch
(=] nom
Layer1
Il L]
exte dans le calqueE
L
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